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SERVICO PUBLICO FEDERAL )
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA .
CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N. 5.571, DE 28 DE SETEMBRO DE 2022

Aprova o Projeto Pedagdgico do Curso Superior
de Tecnologia em Produgdo Multimidia, de
interesse do Instituto de Ciéncias da Arte (ICA).

O REITOR DA UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA, no uso das atribuicdes
gue lhe conferem o Estatuto e 0 Regimento Geral, e em cumprimento & decisdo da Colenda
Camara de Ensino de Graduagdo e do Egrégio Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e
Extensdo, em Reunido Ordinaria realizada em 28.09.2022, e em conformidade com os autos do
Processo da Plataforma On-line — Codigo Eletrénico n® 195, procedentes do Instituto de
Ciéncias da Arte (ICA), promulga a seguinte

RESOLUCAO:

Art. 1° Fica aprovado o Projeto Pedagogico do Curso Superior de Tecnologia
em Producdo Multimidia, de interesse do Instituto de Ciéncias da Arte (ICA), da
Universidade Federal do Para (UFPA), de acordo com o Anexo (péginas 2-10), que é

parte integrante e inseparavel da presente Resolucao.

Art. 2° Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua aprovacao.

Reitoria da Universidade Federal do Para, em 28 de setembro de 2022.

EMMANUEL ZAGURY TOURINHO
Reitor
Presidente do Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extensao
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PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM
PRODUCAO MULTIMIDIA

Art. 1° O objetivo do Curso Superior de Tecnologia em Producdo Multimidia é
formar cidaddos aptos a atuarem nos campos da Arte/Comunicacao,
Educacao/Ciéncia/Tecnologia e da Economia Criativa com a producdo de conteudos
digitais, a partir de solucdes que utilizem o design participativo e técnicas de solucgéo e

gerenciamento de Producao Multimidia.

Art. 2° O perfil do egresso desejado pelo Curso Superior de Tecnologia em
Producdo Multimidia é adquirir competéncias e habilidades necessarias para conceber,
desenvolver, implementar e supervisionar solugdes técnicas e criativas envolvendo sons,
imagens, textos e recursos audiovisuais diversos para 0s mais variados projetos e

finalidades.

Art. 3° O Curso Superior de Tecnologia em Producdo Multimidia funcionara no
turno noturno, em periodo letivo extensivo, regime académico por atividades

curriculares, a forma de oferta modular e paralela, na modalidade presencial.

Art. 4° O curriculo do Curso Superior de Tecnologia em Producdo Multimidia é

constituido de:

| — Nucleo/Eixo Teorico-Pratico que objetiva o conhecimento tedrico alicercado
em estudos de caso acerca da cultura digital e das transformacdes que as tecnologias e
novas midias promovem em nossas formas de pensar, trabalhar, de se relacionar,

produzir e de viver;

Il — Nucleo/Eixo Pratico, faz referéncia ao conhecimento técnico de producédo e
uso de ferramentas de design e producdo multimidia, trabalha com as temaéticas de
design digital (bi e tridimensionais), audiovisual e jogos eletrénicos, linguagens essas
pertinentes a quarta revolugdo industrial e que promovem mudancas significativas tanto

culturais, quanto econdmicas em nossa sociedade;

1l — Nucleo/Eixo Empreendedorismo, trabalha com as temaéticas de design e
inovacdo, economia criativa, de forma a promover o empreendedorismo tanto voltado

para o0 mercado, quanto para o desenvolvimento social e sustentavel da Amazonia.

Art. 5° O estagio profissional € uma atividade académica opcional, portanto ndo-
obrigatdria, que podera ser realizada pelo discente do Curso Superior de Tecnologia em
Producdo Multimidia, obedecendo aos critérios estabelecidos no projeto pedagdgico em

secdo especifica.



Resolucdo n. 5.571 — CONSEPE, de 28.09.2022 — Anexo 3

Art. 6° A Flexibilizacdo Curricular adotada pelo Curso Superior de Tecnologia
em Producdo Multimidia com a disponibilidade de 10% de sua carga horaria total, 170
(cento e setenta) horas, possibilitard ao discente decidir com autonomia parte do seu
percurso formativo, com componentes, recursos e contetdo de outras areas do
conhecimento, aprofundando ou ampliando conceitos, procedimentos e técnicas da

multimidia de forma interdisciplinar e multidisciplinar.

Art. 7° Para o cumprimento das Atividades Complementares o discente devera
integralizar 230 (duzentas e trinta) horas, destas 180 (cento e oitenta) horas serdo
efetivadas obrigatoriamente, nas disciplinas optativas (Tdpicos Especiais de
Multimidia), e 50 (cinquenta) horas em atividades diversificadas especificadas no

projeto pedagdgico do curso.

Art. 8° As atividades de Extensdo serdo desenvolvidas por meio dos
componentes curriculares Laboratdrio de Préticas (I a V) correspondendo a 180 (cento e
oitenta) horas de carga horéria total, tendo suas acdes atreladas aos projetos de extensao

vigentes no curso.

Art. 9° Para as Atividades de Pesquisa, os discentes serdo incentivados a integrar
0s programas em curso na UFPA que em parceria com o Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), agéncia do Ministério da Ciéncia e
Tecnologia (MCT) buscam possibilitar aos discentes formacdo diferenciada,
desenvolvimento do senso critico e analitico e preparagdo para a atuacdo profissional.

Art. 10. O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) é uma atividade obrigatoria,
com carga horéria de 60 horas, prevista para ocorrer no 6° semestre, consistira no
desenvolvimento e apresentacdo de um produto integrado nas modalidades e linhas de
pesquisas que compdem o0s eixos norteadores dos trabalhos académicos do Curso

Superior de Tecnologia em Produgdo Multimidia.

Art. 11. A duragdo do Curso Superior de Tecnologia em Producdo Multimidia é

de 3 anos.

Paragrafo unico. O tempo de permanéncia do aluno ndo podera ultrapassar 50%

(cinquenta por cento) do tempo previsto para duragdo do Curso.

Art. 12. Para integralizar o Curso Superior de Tecnologia em Producédo
Multimidia o aluno deverd concluir 1.705 (mil, setecentas e cinco) horas, assim

distribuidas:



Resolucdo n. 5.571 — CONSEPE, de 28.09.2022 — Anexo 4

| — 360 (trezentas e sessenta) horas no Nucleo / Eixo Teorico Pratico;

Il — 855 (oitocentas e cinquenta e cinco) horas no Nucleo / Eixo Prético;
I11 — 90 (noventa) horas no Nucleo / Eixo Empreendedorismo;

IV — 170 (cento e setenta) horas de Componente Curricular Flexibilizado;
V — 230 (duzentas e trinta) horas de Atividades Complementares.

Art. 13. Cabera ao Conselho da Subunidade instituir comissdo interna para

avaliar e acompanhar a execu¢do do Projeto Pedagogico do Curso.

Art. 14. Esta resolugdo contempla os alunos ingressantes no Curso de Superior

de Tecnologia em Producao Multimidia a partir de 2023.
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ANEXO |
DESENHO CURRICULAR

NUCLEO AREA (DIMENSAO) ATIVIDADES CURRICULARES C.H
Teorico-pratico EDUCACAO/CIENCIA/TECN | TRABALHO DE CONCLUSAO DE 60
OLOGIA CURSO (TCC)
ARTE/COMUNICACAO HISTORIA DA ARTE DIGITAL 60
IMAGEM E CULTURA NA 45
AMAZONIA
LINGUAGEM E COMUNICACAO 45
METODOLOGIA DA PESQUISA EM 60
MULTIMIDIA
PERCEPCAO E LINGUAGEM VISUAL | 45
ROTEIRO MULTIMIDIA 45
TOTAL DO NUCLEO 360
Préatico ARTE/COMUNICACAO DESENHO LIVRE E ILUSTRACAO 60
DIGITAL.
DESIGN GRAFICO E PRODUCAO 60
EDITORIAL
FOTOGRAFIA DIGITAL 60
NARRATIVAS GRAFICAS E 45
CRIATIVIDADE
EDUCACAO/CIENCIA/TECN | ANIMACAO 3D 60
OLOGIA DESIGN DE INTERACAO E DE 60
INTERFACE
EDICAO DE IMAGEM DIGITAL 45
LABORATORIO DE PRATICAS 30
EXTENSIONISTAS |
LABORATORIO DE PRATICAS 30
EXTENSIONISTAS II
LABORATORIO DE PRATICAS 30
EXTENSIONISTAS Il
LABORATORIO DE PRATICAS 30
EXTENSIONISTAS IV
LABORATORIO DE PRATICAS 60
EXTENSIONISTAS V
MODELAGEM 3D 60
PRODUCAO DE AUDIO DIGITAL 45
PROTOTIPAGEM E PROGRAMAGCAO | 60
FRONT-END
VIDEO DIGITAL 60
VIDEO DIGITAL: POS PRODUCAO 60
TOTAL DO NUCLEO 855
Empreendedorismo ECONOMIA CRIATIVA E-COMMERCE E CIBERCULTURA 45
EMPREENDEDORISMO E GESTAO 45
DE EMPRESA MULTIMIDIA
TOTAL DO NUCLEO 90

ANEXO 11
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CONTABILIDADE ACADEMICA POR PERIODO LETIVO

Turno: Noturno

PERIODO UNIDADE ATIVIDADE CURRICULAR TEORICA PRATICA EXTENSAO CHTOTAL
LETIVO DE
OFERTA
1° Periodo | ICA HISTORIA DA ARTE |30 30 0 60
DIGITAL
ICA IMAGEM E CULTURA | 25 20 0 45
NA AMAZONIA
ICA LABORATORIO DE 0 0 30 30
PRATICAS
EXTENSIONISTAS |
ICA DESIGN GRAFICO E 10 50 0 60
PRODUCAO
EDITORIAL
ICA LINGUAGEM E 35 10 0 45
COMUNICACAO
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO 100 110 30 240
2° Periodo | ICA DESENHO LIVRE E 10 50 0 60
ILUSTRACAO
DIGITAL.
ICA EDICAO DE IMAGEM | 10 35 0 45
DIGITAL
ICA FOTOGRAFIA 10 50 0 60
DIGITAL
ICA LABORATORIO DE 0 0 30 30
PRATICAS
EXTENSIONISTAS Il
ICA PERCEPCAO E 30 15 0 45
LINGUAGEM VISUAL
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO 60 150 30 240
3°Periodo | ICA E-COMMERCE E 15 30 0 45
CIBERCULTURA
ICA LABORATORIO DE 0 0 30 30
PRATICAS
EXTENSIONISTAS Il
ICA PROTOTIPAGEM E 10 50 0 60
PROGRAMACAO
FRONT-END
ICA ROTEIRO 20 25 0 45
MULTIMIDIA
ICA DESIGN DE 10 50 0 60
INTERACAO E DE
INTERFACE
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO 55 155 30 240
4° Periodo | ICA LABORATORIO DE 0 0 30 30
PRATICAS
EXTENSIONISTAS IV
ICA MODELAGEM 3D 10 50 0 60
ICA PRODUCAO DE 10 35 0 45
AUDIO DIGITAL
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ICA VIDEO DIGITAL 10 50 0 60
ICA NARRATIVAS 10 35 0 45
GRAFICAS E
CRIATIVIDADE
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO 40 170 30 240
5° Periodo | ICA ANIMACAO 3D 10 50 0 60
ICA VIDEO DIGITAL: POS | 10 50 0 60
PRODUCAO
ICA LABORATORIO DE 0 0 60 60
PRATICAS
EXTENSIONISTAS V
ICA METODOLOGIA DA 30 30 0 60
PESQUISA EM
MULTIMIDIA
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO 50 130 60 240
6° Periodo | ICA EMPREENDEDORISM | 20 25 0 45
O E GESTAO DE
EMPRESA
MULTIMIDIA
ICA TRABALHO DE 5 55 0 60
CONCLUSAO DE
CURSO (TCC)
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO 25 80 0 105
CH TOTAL 330 795 180 1305
CH TOTAL DOS COMPONENTES CURRICULARES FLEXIBILIZADOS 170
CH TOTAL DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES DO CURSO 230
CH TOTAL DO CURSO 1.705

ANEXO I11
DISCIPLINAS OPTATIVAS
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Atividade

CH.
Tedrica

CH.
Prética

CH.
Extensao

CH.
Distancia

CH.
Total

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 7 -
INGLES
INSTRUMENTAL

45

0

0

0

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 8 -
HISTORIA EM
QUADRINHOS

10

35

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 1 -
TRILHA SONORA

10

35

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 10 -
DESIGN SOCIAL

30

15

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 11 -
VISUALIZACAO DE
DADOS E INFOGRAFIA

30

15

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 12 -
ARTE, DESIGN E
TECNOLOGIA

30

15

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 13 -
ATELIE DE
EXPERIMENTACAO DE
SABERES

45

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 14 -
CENOGRAFIA
APLICADA A STOP
MOTION

10

35

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 15 -
LINGUAGEM DIGITAL,
PRESSUPOSTOS
TEORICOS

45

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 16 -
CONEXOES ENTRE O
DESIGN DIGITALE A
HISTORIA DA ARTE

45

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 17 -
CULTURAE
CURADORIA DE
POETICAS DIGITAIS

45

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 18 -
AUDIOVISUAL

30

15

45




Resolucdo n. 5.571 — CONSEPE, de 28.09.2022 — Anexo

INSTRUCIONAL

TOPICOS ESPECIAIS DE | 45 0 0 0 45
MULTIMIDIA 19 -
REPRESENTACAO
MIDIATICA DO CORPO
E DA MODA

TOPICOS ESPECIAIS DE | 0 45 0 0 45
MULTIMIDIA 2 -
DESIGN DE GAMES

TOPICOS ESPECIAIS DE | 45 0 0 0 45
MULTIMIDIA 20 -
VIDEOARTE E
INSTALACOES
MULTIMIDIATICAS

TOPICOS ESPECIAIS DE | 0 45 0 0 45
MULTIMIDIA3 -
MOTION DESIGN

TC')PICOS’ESPECIAIS DE | 15 30 0 0 45
MULTIMIDIA 4 -
LIBRAS

TOPICOS ESPECIAIS DE | 30 15 0 0 45
MULTIMIDIAS -
LEGISLACOES DE
PROTECAO A
PROPRIEDADE
INTELECTUAL NA ERA
DIGITAL

TOPICOS ESPECIAIS DE | 30 15 0 0 45
MULTIMIDIA 6 -
METODOLOGIA DE
PESQUISA PARA A
ESCRITA ACADEMICA

TOPICOS ESPECIAIS DE | 25 20 0 0 45
MULTIMIDIA 9 -
TECNOLOGIAS
ASSISTIVAS

ANEXO IV
QUADRO DE EQUIVALENCIA POR ATIVIDADE CURRICULAR
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10

ATIVIDADE CURRICULAR CODIGO ATIVIDADE CH
EQUIVALENTE TOTAL

ANIMA(}AO 3D PM01020 Animacao 3d 68

DESENHO I:IVRE E PM01002 Desenho Livre 68

ILUSTRACAO

DIGITAL.

E-COMMERCE E PM01012 Cibercultura 40

CIBERCULTURA

FOTOGRAFIA PMO01004 Fotografia Digital 68

DIGITAL

HISTORIA DA ARTE PM01021 Design Digital 68

DIGITAL

MODELAGEM 3D PMO01014 Modelagem 3d 68

PROTOTIPAGENM E PMO01001 Informatica 40

PROGRAMACAO

FRONT-END

ROTEIRO PM01006 Roteiro Multimidia 40

MULTIMIDIA

VIDEO DIGITAL PMO01011 Video Digital | 68

VIDEO DIGITAL: POS | PM01017 Video Digital 11 68

PRODUCAO




